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#5G #Al #VR/AR #digitalisering

KURSER, KOPPLING CENTRALT INNEHALL

Samhallskunskap 1a2 och 1b: “Mediers och informationsteknikens roll i
samhallet. Deras mojligheter att paverka manniskor och samhallsutvecklingen
samt de mojligheter de ger manniskor att paverka”

Teknik 1: “Teknikens och teknikerns roll med fokus pa framtidens teknik och
ett hallbart samhalle, till exempel med utgangspunkt i energieffektivisering”,
“Teknikens historia och teknikutvecklingens betydelse fér samhéllet samt
introduktion i aktuella utvecklingsomraden inom teknik”

Teknik specialisering: “Teknik och teknikutveckling inom valt teknikomrade, till
exempel design, produktutveckling, informations-, medie-, produktions-, el-
och forbranningsteknik eller samhéllsbyggande”, “Teknik i ett hallbart
samhalle, till exempel energi- och resurseffektivisering”

Engelska 5: “Aktuella och bekanta amnesomraden, dven med anknytning till
samhalls- och arbetsliv och till elevernas utbildning”

Engelska 6: "Konkreta och abstrakta &mnesomraden med anknytning till
samhalls- och arbetsliv samt elevernas utbildning”

Samarbete mellan engelska och teknik

SYFTE

Ta del av ny, aktuell forskning inom teknik/IT och dess paverkan pa individ och
samhalle. Forskningen exemplifieras genom “sinnenas internet”, dess
potentiella majligheter och problem kopplat till hallbarhet och sékerhet.
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Oversiktligt kunna beskriva och exemplifiera vad sinnenas internet &r genom att

anvanda begrepp som Al, AR, VR, avmaterialisering, post-privacy, merged
reality, avatar.

Kunna resonera kring potentiella mdjligheter och problem kopplade till
teknikens paverkan pa framfor allt hallbarhet och sakerhet, t ex utifran
transporter, produktion och tillverkning, livsmedel och halsa.

MATERIAL | MONTERN

Tva filmklipp, ca 2 min, samt en kort introducerande text som forklarar vad
sinnenas internet ar (pa engelska).

Pdf med inlasningsmaterial (16 sid, engelska) som beskriver teknikens
mojligheter utifran vad konsumenter tror sig kunna anvanda tekniken till i
framtiden - t ex resa utomlands digitalt och uppleva med alla sinnen hur du gar
pa en strand, shoppa en tréja du kan kanna pa, ga pa en restaurang du kan se
med mat du kan smaka pa eller uppleva en fotbollsmatch som om det var pa
plats.

Podd, ca 50 min, (svenska) med forskningsagendaansvarig pa Ericsson
Consumer & IndustryLab Michael Bjérn som tar upp fordelar, nackdelar,
mojligheter och risker med tekniken. Nedan finns angivet vid vilka tidpunkter
Michael pratar om vilka fragor och en sammanfattning av nagra av de viktigaste

poangerna. (Tidslinje finns dven pa poddens startsida).

TIDSATGANG

1 férberedande léxa + 1 lektion, alternativt 2 lektioner

UPPLAGG/METOD

Input - dvning - presentation
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LARARINSTRUKTION GENOMFORANDE

Dela in eleverna i grupper om 4. Varje grupp tilldelas nagot av omradena resor
& transporter, livsmedel & produktion, shopping & underhallning, vard &
halsa.

(Omradet vard & hélsa kan strykas. Detta omrade &r intressant att reflektera
kring men ndmns mindre &n de andra som exempel i materialet, och da framst
kopplat till hdlsosammare livsmedel (att fa nyttiga livsmedel att smaka godis).
Dock kan eleverna sékert anvdnda sin fantasi och applicera kunskaperna pa
detta omrade.)

Dela ut férberedande laxa: i varje grupp ska tva av eleverna lasa pdf:en pa
engelska (lastid ca 30 min) och tva elever lyssna pa podden (50 min pa
svenska). Alla elever ser de tva korta introducerande filmerna (2 minuter).

P& lektionen sitter eleverna i sina grupper och svarar pa fragorna i
elevinstruktionen tillsammans. Du som larare eller eleverna kan ocksa valja
nagra av fragorna.

Det nédmns generellt mer om vinster &n hot mot klimat och hallbarhet i
materialet. Mdjliga hot skulle kunna vara: utsldpp som tekniken medfér, klyftor
mellan rika och fattiga manniskor och lander vid ojamn tillgdng till tekniken,
sarbarhet om klimatkatastrofer far tekniken att fallera, hur paverkar
digitaliseringen var forstaelse fOr naturens forutsattningar? Héar &r 6vningen
frémst att tréna kritiskt tdnkande.

Eleverna presenterar darefter sina svar i tvargrupper.

Alternativ for genomférande i engelskakurser: alla elever l&ser pdf:en i ldxa och
svarar pa fragorna pa lektionen pa engelska.

SAMMANFATTNING AV INNEHALL | PODDEN

[01:40] — Michael berattar om sin roll pa Ericsson och vad hans
forskningsenhet gor

[02:55] — Hur kan 5G lasa upp en ny varld av digitala majligheter? Vad ar
sinnenas internet?

[06:30] — Hur kommer det fysiska métet paverkas av sinnenas internet?
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[08:45] — 2030 kommer vi att kunna uppleva internet med alla vara sinnen.
Michael berattar mer om vilka sinnen som vi kommer kunna uppleva dver
internet.

[10:20] - Framtidens framtidsparadigm: Vi anvander var tankekraft for att t ex
byta geografisk plats, vélja musik osv.

[13:35] — Lukt och smak via internet. Hur kommer vi shoppa i framtiden nar
du kan smaka pa en tomat eller lukta pa en krydda 6ver natet?

[19:45] — Hur rimligt ar det att denna teknik kommer fungera inom snar
framtid? Michael tror att det finns tillgangliga tjanster inom tio ar men fragan
ar hur manga som kommer anvanda dem, om man kan fa en natverkseffekt, hur
dyra de blir osv.

[21:30] - Vilka risker kan uppsta i takt med den digitala utvecklingen? Nar mer
och mer verksamhet flyttar in pa internet kan det ge nya forutsattningar for
brottslighet. Vara enheter kommer beh6va kanna till och rekonstruera hur var
fysiska miljo ser ut (sk spatial mapping) vilket kan ga att manipulera. Vad
hander t ex om en bil plotsligt tror att det finns en bergsvagg mitt pa
motorvagen? Vad hander om vara avatarer inte gar att skilja fran en ménniska?
Vem kan fa tillgang till dina konton? Vem kontrollerar data néar t o m dina
sinnesupplevelser och tankar kan spelas in (privacy, post-privacy)? Nar nagon
kan imitera din familjemedlems r6st sa att den inte gar att skilja fran
originalet?

[28:45] — Hur kan sinnenas internet bidra till 6kad hallbarhet och minskade
koldioxidutslapp genom avmaterialisering?

[31:50] — Mer om risker. Framtiden for fake news, pahittade avatarer och
falska sinnesintryck. Hur kommer riskerna behdva hanteras med hjalp av
faktakollar, olika verifieringar, no bot-garantier mm?

[35:10] — N&r kan man forvanta sig en total sammansmalt verklighet? Det sker
stegvis och Michael tror att spel- och filmvarlden kommer vara forst ut.

[37:30] — Michaels egna tankar om sammanstéllt verklighet. Digitala foremal
och sinnesintryck blir en del av den fysiska varlden men den fysiska
verkligheten blir ocksa mer “digital” - du kommer t ex kunna se genom vaggar.

[41:10] — Okad datatrafik ger inte automatiskt dkade utsl&pp. Daremot kan
stora resurser sparas genom avmaterialisering. Vad hander nar du kan ata en
hallbart producerad gronsak men fa den att smaka k6tt? Vad hander nar du kan
4ta halsosamt men fa den att smaka godis?
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[43:30] - Fem snabba, personliga fragor till Michael

[45:45] — Michaels rad till studenter och framtida yrkesverksamma. Vilka
kompetenser behdvs inom den hér utvecklingen? Alla ar inte IT-tekniker!

[50:45] - Sa har gér du om du vill veta mer om Michael Bjérn och Ericssons
tankar kring den digitala utvecklingen




